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Влияние мобильных устройств
на рынок и IT



  

Аналитики Голдман Сакс ожидают
в 2018 году, что электронная 
коммерция с привлечением 

мобильных устройств составит
626 миллиардов долларов

- GoldMan Sachs report 

Более половины цифрового 
трафика от мобильных 

устройств идет сейчас через 
мобильные приложения

- Comscore report

65% времени, проводимого 
в социальных сетях, идет с 

мобильных устройств

- Statista Chart

Как только мобильные 
устройства будут 

доминировать на рынке, 
тут же понадобится 

надежная 
масшабируемая 

инфраструктура IT



  

Цифровая трансформация



  

Вызовы для мобильных ИТ

Скорость доступа 
и работы

Безопасность и 
открытые каналы

Затраты на 
разработку и 
поддержку

Интеграция в 
существующую 
инфраструктуру

Обслуживание и 
новые средства 
разработки

Партнерские 
приложения

Разработка 
мобильных ОС

Мастштабирование



  

Что такое мобильная платформа

● Разделяемая среда для разработки и запуска приложений

● Объединение front- и back-end систем (единое представление информации 
из разных приложений)

● Содействие сотрудничеству по запуску мобильных инициатив по всему 
предприятию (collaboration)

● Единый репозиторий сервисов и единообразный API для всего предприятия

● Наличие шаблонов приложений и заготовок кода для приложений

● Централизация политика безопасности и доступа

● Управление жизненным циклом и отчетностью по использованию 
платформы



  

Мобильные устройства — 
новая реальность корпоративной среды

Открытые технологии

Гибкая разработка

REST интерфейсы

JavaScript и Node.js

Mobile Back-end как 
сервис

Непрерывная разработка 
и внедрение

Коллективное 
взаимодействие

Адаптируемость



  

Продукты Red Hat для создания
мобильных приложений



  

Обзор платформы

КОРПОРАТИВНЫЕ
СИСТЕМЫ

РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЙ

ЯДРО МОБИЛЬНОЙ ПЛАТФОРМЫ

РАЗВЕРТЫВАНИЕ В ОБЛАКЕ
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MOBILE BACKEND КАК СЕРВИС (MBaaS)

ЧАСТНОЕ, ПУБЛИЧНОЕ, ГИБРИДНОЕ, PaaS

- СИНХРОНИЗАЦИЯ
  ДАННЫХ
- ХРАНЕНИЕ ДАННЫХ
- БЕЗОПАСНОСТЬ

- АУТЕНТИФИКАЦИЯ
- API МЕНЕДЖМЕНТ
- МИКРОСЕРВИСЫ

- УПРАВЛЕНИЕ ЖИЗНЕННЫМ
  ЦИКЛОМ
- АНАЛИТИКА И  УВЕДОМЛЕНИЯ
- СЕРВЕР СБОРКИ
- РЕПОЗИТОРИЙ ПРИЛОЖЕНИЙ

- РЕПОЗИТОРИЙ GIT
- МОДУЛИ NODE.JS
- УПРАВЛЕНИЕ
  ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМИ

- ШАБЛОНЫ
- ПРИЛОЖЕНИЯ CODELESS
- УПРАВЛЕНИЕ ПАРОЛЯМИ
- SDK
- МАСТЕР СОЗДАНИЯ ВОРКФЛОУ

РАЗРАБОТКА
UI

РАЗРАБОТКА
БЛ

DevOps



  

CLIENT NodeJS MBaaS

Интерфейс разработчика



  

Интерфейс разработчика (клиент)
CLIENT

● Локальная или on-line разработка

● Работа через командную строку

● HTML5, «родной», «гибридный»

● Облачный сервер сборки

● Репозиторий кода Git

● Мастер форм

● Управление паролями



  

Развертывание в облаке Openshift

- Конфигурация
- Настройка
  маршрутизации
- Отчетность

Интеграционная логика Синхронизация данных



  

Продуктовый стек разработки мобильных 
приложений

Оба продукта 
работают 

совместно, 
обеспечивая 

работу  
мобильных 

приложений 
уровня 

предприятия



  

Заказчики Red Hat Mobile и Openshift



  

www.redhat.com

www.redhatonline.com/ru

http://www.redhat.com/

	Страница 1
	Страница 2
	Страница 3
	Страница 4
	Страница 5
	Страница 6
	Страница 7
	Страница 8
	Страница 9
	Страница 10
	Страница 11
	Страница 12
	Страница 13
	Страница 14
	Страница 15
	Страница 16

